WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI — KLASA IV SZKOLY PODSTAWOWE]
Podrgcznik: Informatyka w akcji. Klasa 4, Wydawnictwo: Nowa Era

Ocena dopuszczjaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

Wykonywanie najprostszych zadan
Z pomoca nauczyciela.

Opanowanie najwazniejszych
wiadomo$ci i umiejetnoscei,
wykonywanie prostych zadan.

Dobre opanowanie materiatu,
samodzielne wykonywanie
typowych zadan, niewielkie
trudnosci

Pelne opanowanie materiatu,
samodzielne rozwigzywanie
problemow, sprawne wykorzystanie
narzedzi.

Wiedza petna, tworcze i
samodzielne rozwigzania, zadania
nietypowe, wlasne projekty.

DZIAL I: KOMPUTER I TY

® rozpoznaje komputer oraz
podstawowe urzadzenia cyfrowe;

® wymienia przyktady urzadzen, ktore
mozna podtaczy¢ do komputera;

® rozpoznaje podstawowe urzadzenia
wejscia i wyjscia;

® zna podstawowe zasady
prawidlowego uruchamiania i
wylaczania komputera;

® zna podstawowe zasady bezpiecznej
pracy przy komputerze;

® rozumie, ze komputer stuzy do
przechowywania i przetwarzania
informacji,

® rozpoznaje podstawowe elementy
srodowiska systemu operacyjnego;

® wyjasnia w prosty sposob, czym jest
program komputerowy;

® rozpoznaje plik i folder;

® potrafi otworzy¢ wskazany folder i
plik;

® potrafi utworzy¢ folder wedtug
instrukcji;

® z pomoca nauczyciela zapisuje plik
we wskazanym miejscu;

® stosuje podstawowe zasady
porzadkowania danych;

® zna podstawowe zasady
ekologicznego korzystania z
urzadzen cyfrowych.

* wyjasnia, czym jest komputer;

® rozpoznaje podstawowe urzadzenia
wejécia i wyjscia oraz okresla ich
zastosowanie;

® rozréznia komputer stacjonarny,
laptop, tablet i smartfon;

*® wskazuje podstawowe elementy
zestawu komputerowego;

® samodzielnie uruchamia i zamyka
programy;

® wyjasnia, czym jest system
operacyjny;

® rozréznia program komputerowy i
urzadzenie;

® tworzy, nazywa i otwiera foldery;

® zapisuje pliki we wskazanym
folderze;

® otwiera i zamyka pliki;

® potrafi przenosi¢ lub kopiowa¢ pliki
wedtug instrukc;ji;

® rozumie znaczenie porzadkowania
plikow;

® przestrzega podstawowych zasad
bezpiecznej i higienicznej pracy z
komputerem.

® sprawnie rozroznia urzadzenia
wejscia 1 wyjscia;

® dobiera urzadzenie cyfrowe do
okreslonego zadania;

® wyjasnia podstawowe funkcje
systemu operacyjnego;

® samodzielnie tworzy strukture
folderé6w odpowiadajaca
okre$lonemu zadaniu;

® kopiuje, przenosi, zmienia nazwe i
usuwa pliki oraz foldery;

® sprawnie wyszukuje zapisane pliki;

® prawidlowo organizuje wlasne
materiaty cyfrowe;

® potrafi wyjasni¢ znaczenie
bezpiecznego korzystania ze
sprzetu,

® stosuje zasady ekologicznego
postepowania z urzadzeniami
elektronicznymi.

® samodzielnie wyjasnia funkcje
réznych urzadzen cyfrowych;

® dobiera urzadzenia i programy do
konkretnych sytuacji;

® sprawnie postuguje si¢ plikami i
folderami;

® tworzy logiczng strukture folderéw
dla wigkszego zbioru danych;

® samodzielnie rozwigzuje problemy
zwigzane z zapisem i organizacja
plikow;

® wyjasnia znaczenie systemu
operacyjnego;

¢ Swiadomie stosuje zasady
bezpiecznej, ergonomiczne;j i
ekologicznej pracy.

® biegle postuguje si¢ poznanymi
pojeciami i narzgdziami;

*® samodzielnie rozwigzuje nietypowe
problemy zwigzane z organizacja
danych;

® projektuje wlasny, logiczny system
porzadkowania plikow;

® potrafi uzasadni¢ wybor
konkretnego urzadzenia lub
programu do okres$lonego zadania;

* wykazuje szczegolne
zainteresowanie technologiami
cyfrowymi;

¢ samodzielnie poszerza wiedzg i
wykorzystuje ja w praktyce;

® proponuje wiasne rozwigzania
problemow zwiagzanych z
korzystaniem z urzadzen
cyfrowych.




DZIAL II. JAK KORZYSTAC Z INTERNETU?

® wie, czym jest internet;

® rozpoznaje przegladarke
internetowa;

® potrafi uruchomic¢ przegladarke;

® potrafi wpisa¢ adres strony
internetowej;

® zna podstawowe zasady
bezpiecznego korzystania z
internetu;

® wie, ze nie nalezy podawaé
nieznajomym swoich danych;

® rozpoznaje podstawowe zagrozenia
internetowe;

® wie, czym jest wyszukiwarka
internetowa,

® potrafi wpisa¢ proste hasto do
wyszukiwarki;

® zna podstawowe zasady kulturalnej
komunikacji w internecie.

® wyjasnia, do czego stuzy internet;

® rozréznia przegladarke internetowa
i wyszukiwarke; korzysta z
podstawowych funkcji przegladarki;

* wyszukuje informacje za pomoca
prostych zapytan;

® potrafi wybra¢ wynik wyszukiwania
odpowiadajacy poleceniu;

® zna zasady tworzenia bezpiecznego
hasta;

® rozpoznaje podejrzane wiadomosci i
strony;

® wie, czym jest cyberprzemoc;

® zna zasady ochrony prywatnosci;

® stosuje podstawowe zasady
netykiety;

® potrafi wysta¢ wiadomos¢ lub
skorzysta¢ z poznanego narzg¢dzia
komunikacji zgodnie z instrukcja.

® sprawnie korzysta z przegladarki
internetowej;

¢ formutluje proste, ale precyzyjne
zapytania w wyszukiwarce;

® porownuje kilka wynikow
wyszukiwania; rozpoznaje
podstawowe cechy wiarygodnego
zrodta;

® przestrzega zasad ochrony danych
osobowych;

® potrafi wyjasni¢, dlaczego nie
nalezy klika¢ podejrzanych linkow;

® stosuje zasady tworzenia
bezpiecznych hasel;

® zna zasady reagowania na
cyberprzemoc;

* stosuje netykiete w komunikacji
internetowe;j;

® potrafi wlasciwie zachowac si¢ w
sytuacji zagrozenia w sieci.

® samodzielnie i efektywnie
wyszukuje potrzebne informacje;

® dobiera odpowiednie stowa
kluczowe;

® poréwnuje informacje pochodzace z
r6znych zrodet;

® potrafi wskaza¢ rdznice miedzy
informacja a opinia;

® krytycznie ocenia znalezione tresci
na podstawowym poziomie;

* $wiadomie chroni swoja
prywatnosc¢;

® rozpoznaje proby wyludzenia
informacji;

*® wlasciwie reaguje na niebezpieczne
zachowania w internecie;

* $wiadomie stosuje zasady netykiety
i odpowiedzialnej komunikacji.

® samodzielnie i tworczo
wykorzystuje internet do
rozwigzywania problemow;

® bardzo sprawnie wyszukuje,
selekcjonuje i porownuje
informacje;

® potrafi uzasadni¢ wybor
wiarygodnego zrodta;

® rozpoznaje manipulacje,
dezinformacje lub tresci podejrzane;
proponuje sposoby bezpiecznego
zachowania w okreslonych
sytuacjach internetowych;

® potrafi przygotowac dla innych
ucznidéw zestaw zasad bezpiecznego
korzystania z internetu;

* wykazuje duza swiadomos¢
odpowiedzialnos$ci zwiazanej z
publikowaniem i udostgpnianiem
tresci.

DZIAL 1II. GRAFIKA KOMPUTEROWA

® wie, czym jest grafika
komputerowa;

® rozpoznaje podstawowe narzedzia
programu graficznego;

® uruchamia wskazany program
graficzny;

*® wykonuje proste rysunki;

® korzysta z podstawowych narzedzi
rysowania;

® wybiera kolor;

® zapisuje wykonang prace wedlug
instrukcji;

® otwiera zapisany obraz;

® zna podstawowe pojecia zwigzane z
grafikg komputerowa.

® samodzielnie tworzy prosty
rysunek;

® korzysta z narzgdzi zaznaczania,
rysowania, wypelniania i ksztattow;

*® zmienia kolor i grubos$¢ narzedzia;

® usuwa niepotrzebne elementy;

® kopiuje i przenosi zaznaczone
elementy;

® zapisuje prace w okreslonym
formacie;

® otwiera i modyfikuje wczesniej
zapisany obraz;

® zna podstawowe zastosowanie
warstw;

® wykonuje prostg prace z
wykorzystaniem warstw wedhug
instrukcji.

® sprawnie korzysta z poznanych
narzedzi graficznych;

® tworzy estetyczne kompozycje;

* wykorzystuje zaznaczanie i
kopiowanie elementow;

® stosuje poznane sposoby
modyfikowania obrazu;

* $wiadomie korzysta z warstw;

® zmienia kolejnos$¢ warstw;

® potrafi ukry¢ lub ponownie
wyswietli¢ warstwe;

® samodzielnie zapisuje prace i
dobiera wlasciwe miejsce zapisu.

*® samodzielnie tworzy rozbudowanag
kompozycje¢ graficzna;

® $wiadomie dobiera narzg¢dzia do
zamierzonego efektu;

® sprawnie wykorzystuje warstwy;

® taczy rozne techniki tworzenia i
edycji obrazu;

® dba o estetyke, czytelnos¢ i
kompozycje¢ pracy;

® samodzielnie poprawia bledy w
wykonanej pracy;

® potrafi wyjasni¢, dlaczego
zastosowal okreslone narze¢dzia.

® tworzy oryginalne i tworcze prace
graficzne;

® biegle wykorzystuje poznane
narz¢dzia;

¢ $wiadomie projektuje kompozycje z
wykorzystaniem wielu warstw;

® samodzielnie eksperymentuje z
mozliwo$ciami programu;

® proponuje wiasne rozwigzania
techniczne i artystyczne; potrafi
wykorzysta¢ grafik¢ komputerowa
do realizacji wlasnego projektu;

® wykonuje zadania wykraczajace
poza podstawowe ¢wiczenia.




DZIAL 1IV. EDYTOR TEKSTU

*® wie, do czego stuzy edytor tekstu;

¢ uruchamia edytor tekstu; wpisuje
prosty tekst;

® korzysta z klawiatury i myszy;

® poprawia pojedyncze bledy;

® zapisuje dokument wedlug
instrukcji;

® otwiera zapisany dokument;

® zna podstawowe zasady
formatowania tekstu.

® samodzielnie tworzy prosty
dokument;

® zaznacza fragment tekstu;

¢ zmienia kréj, rozmiar i kolor
czcionki;

® stosuje pogrubienie, kursywe i
podkreslenie;

® wyrownuje tekst;

® tworzy prosta liste;

® zapisuje i otwiera dokument;

® wstawia ilustracj¢ do dokumentu;

® zmienia podstawowe parametry
wstawionego obrazu;

® tworzy prosty dokument tekstowy
zawierajacy tekst i grafike.

® sprawnie formatuje tekst;

® stosuje odpowiednie wyréwnanie i
odstepy;

® tworzy uporzadkowane listy;

® wstawia i rozmieszcza ilustracje;

® dopasowuje rozmiar obrazu do
dokumentu;

® tworzy estetyczny dokument;

¢ samodzielnie zapisuje dokument w
odpowiednim miejscu;

® poprawia btedy w dokumencie;

® wykorzystuje poznane funkcje
edytora do wykonania zadania
praktycznego.

® samodzielnie tworzy
wieloelementowy dokument;

® prawidtowo formatuje tekst i
ilustracje;

* $wiadomie dobiera wielko$¢ i
rodzaj czcionki;

® tworzy przejrzysty i estetyczny
uktad dokumentu;

® sprawnie postuguje si¢ narzedziami
edytora;

® potrafi samodzielnie znalez¢
potrzebng funkcjg programu;

* wykonuje dokument zgodnie z
okreslonymi wymaganiami;

® potrafi poprawi¢ i udoskonali¢
wlasna prace.

® biegle postuguje si¢ edytorem
tekstu;

® tworzy samodzielne, oryginalne i
estetyczne dokumenty;

® laczy tekst, ilustracje i elementy
formatowania w przemyslana
calosé;

® potrafi samodzielnie zaplanowad
strukture dokumentu;

* eksperymentuje z mozliwosciami
programu w granicach poznanych
funkcji;

* realizuje wlasne projekty, np.
gazetke, zaproszenie, instrukcje,
karte informacyjna;

® pomaga innym uczniom w
rozwigzywaniu problemow
zwiazanych z edycja dokumentu.

DZIAL V. PROGRAMOWANIE W SCRATCHU

® wie, czym jest programowanie;

® zna $rodowisko Scratch;

® rozpoznaje duszka i sceng;

® uruchamia projekt;

® korzysta z podstawowych blokow;

® potrafi zmieni¢ wyglad lub
potozenie duszka wedtug instrukcji;

® tworzy prosty skrypt z pomocg
nauczyciela;

® zna znaczenie podstawowych
polecen.

® uruchamia Scratcha;

® tworzy prosty projekt;

® dodaje duszka i zmienia jego
wyglad;

® stosuje bloki powodujace ruch;

® wykorzystuje bloki ,,mow” i
»mysI”;

® tworzy prosta sekwencje polecen;

® uruchamia i zatrzymuje program;

* modyfikuje gotowy skrypt; tworzy
prosta animacj¢ wedtug instrukcji.

*® samodzielnie tworzy prosty projekt
w Scratchu;

® poprawnie uktada bloki w
odpowiedniej kolejnosci;

® wykorzystuje polecenia ruchu;

® tworzy dialogi migdzy duszkami;

® steruje duszkiem za pomoca
odpowiednich polecen;

* modyfikuje istniejace programy;

® znajduje i poprawia proste bledy w
skrypcie;

® potrafi wyjasni¢ dziatanie
stworzonego programu.

® samodzielnie planuje i tworzy
projekt;

® dobiera wlasciwe bloki do
rozwigzania problemu;

® tworzy plynng animacje;
wykorzystuje komunikaty, dialogi i
ruch duszkow;

® analizuje dziatanie programu;

¢ samodzielnie wykrywa i poprawia
bledy;

® potrafi opisa¢ kolejne kroki
dziatania programu;

* modyfikuje projekt w celu
uzyskania okreslonego efektu.

® tworczo wykorzystuje Scratcha;

¢ samodzielnie projektuje i wykonuje
rozbudowang animacje lub gre;

® sprawnie taczy rozne rodzaje
blokow;

*® samodzielnie planuje algorytm
rozwigzania problemu;

® przewiduje dziatanie programu
przed jego uruchomieniem;

¢ analizuje i poprawia bledy w
programie;

® proponuje wigcej niz jedno
rozwigzanie problemu;

* wykazuje szczegolne
zainteresowanie programowaniem;

¢ samodzielnie rozwija projekt poza
zakres podstawowych ¢wiczen.




